Bases Circuit AEB 2013

1. Motivacio

El Circuit AEB és un circuit, organitzat per I’Associacié d’Escaquistes de
Balears (AEB), de tornejos i competicions que es disputen a les Illes
Balears durant un any natural. Els jugadors que participen en aquests
esdeveniments guanyen punts d’acord amb un sistema de puntuacié
establert per I'’AEB. Quan la temporada s’acaba, els millors jugadors
segons el ranquing seran premiats.

2. Dates

El 1r Circuit AEB tendra lloc des del 1 de Gener al 31 de Desembre de
2013.

3. Ambit d’aplicacio

a. Un torneig sera aplicable al 1r Circuit AEB si la data de la
primera ronda es troba inclosa en aquest periode de temps,
el torneig es celebra en les Illes Balears i té un dels formats
seglients: suis i round-robin, tant per equips o individual
amb qualsevol ritme de joc. Per altres sistemes de joc, se
n‘estudiara la inclusio. No s’inclouran els tornejos socials dels
clubs.

b. Un jugador podra ser avaluat si és soci de I’AEB i es troba al
corrent de pagament de quota abans de la 1a ronda d’un
torneig determinat.

4. Visualitzacio

En la web de I'AEB, www.escacsbalears.org , sera publica la llista de
tornejos avaluats i la classificacié parcial del circuit.

5. Sistema de Puntuacio

a. A cada torneig se li assignara una categoria segons la forga
dels participants. D’aquesta manera, s'estableixen les
seguents categories:


http://www.escacsbalears.org/

CATEGORIA INTERVAL D’ELO

B 2225-2299
C 2150-2224

1850-1924

b. L'interval d’ELO es calculara de la seglient manera (tenint en
compte en cada jugador, el FIDE; si no en té, el FEDA; si no
en té se li assignara 1500):

= Jornejos Round-Robin: Mitjana d'ELO de tots els
participants.

= SUISSOS:
v Més de 90 jugadors:

(3xR1+2xR2+R3) / 6 + 45

on R1 és la mitjana dels 10 primers del ranking,
R2 mitjana dels 10 segients i R3 la mitjana dels
10 seguents.

v" Menys de 90 jugadors:
(3xR1+2xR2+R3) / 6 + N/2

on R1 és la mitjana dels 1/9 primers del ranking,
R2 mitjana dels 1/9 segients i R3 la mitjana dels
1/9 seglients i N és el nombre de jugadors.

¢. En cada categoria els punts es troben distribuits usant
diferents coeficients, segons el tipus de torneig, el nombre
de rondes i la posicio final del jugador. Es té una taula per
cada ritme de joc.

=Rapides: Com a maxim 15 minuts per jugador, incloent
I'increment per jugada corresponent a 60 jugades.



=Semirapides: Entre 15 i 60 minuts per jugador, incloent
I'increment per jugada corresponent a 60 jugades.

= Classiques: Com a minim 60 minuts per jugador,
incloent l'increment per jugada corresponent a 60
jugades.

Per norma general, les semirapides donen la meitat de punts
que les classiques, i les rapides, una tercera part que les
classiques.

d. A continuacid, es poden observar les taules on només
apareixen els punts per a les 6 primeres posicions. La resta
de posicions sera avaluada de la seglient forma:

Menos = arrodonir a un enter els punts posicié anterior / 10
Si la posicio anterior rebia punts llavors
Si Menos>=1 llavors
Punts posicié considerada= punts posicié anterior - menos
En cas contrari
Punts posicid considerada= punts posicio anterior — 1
En cas contrari
Punts posicié considerada=0

SUISSOsS
Suis +90 jugadors / Classic
Categoria Posicié final
1 2 3 4 5 6

B 600 396 264 180 132 108
C 500 330 220 150 110 90




Suis +90 jugadors / Semirapides
Categoria Posicié final

1 2 3 4 5 6

300 198 132 90 66 54

Suis +90 jugadors / Rapides
Categoria Posicio final
1 2 3 4 5 6

B 200 132 88 60 44 36

Suis -90 jugadors / Classic
Categoria Posicié final
1 2 3 4 5 6

B 600 360 216 132 84 60
C 500 300 180 110 70 50




Suis -90 jugadors / Semirapides
Categoria Posicié final

1 2 3 4 5 6

300 180 108 66 42 30

Suis -90 jugadors / Rapides
Categoria Posicio final
1 2 3 4 5 6

B 200 120 72 44 28 20

= Només podran obtenir punts aquells jugadors situats
entre els 60% primers de la classificacio.

= En els suissos de ritme classic, s'aplicaran els segiients
coeficients a I'hora de calcular els punts, depenent del
nombre de rondes:

Numero de rondes Coeficient
7-8 0.9
9-10 1
11-12 1.1
13-14 1.2




= Només seran valids aquells tornejos on com a minim
el 50% dels jugadors tenguin ELO FEDA o FIDE.

ROUND-ROBINS

= es taules seran les mateixes que els suissos amb
menys de 90 jugadors.

=Només podran obtenir punts aquells jugadors que
aconsegueixin la meitat o més dels punts.

»En els tornejos round-robin, els seglients coeficients
seran calculats a I'hora de calcular els punts, depenent
del nombre de jugadors:

NUmero de Jugadors Coeficient
Una volta Dues Voltes

4-5 - 0.65

6-7 - 0.8

8-9 0.8 0.9
10-11 1 -
12-13 1.1 -
14-15 1.2 -

=Nomeés seran valids aquells tornejos on com a minim el
50% dels jugadors tenguin ELO FEDA o FIDE.

COMPETICIONS PER EQUIPS

= El sistema per calcular els punts obtinguts en una
competicio per equips es basa en el performance del
jugador en aquesta.

= Només seran valids aquells tornejos per equips on un
jugador hagi jugat com a minim el 50% de les
partides.

= El nimero total de punts es calcula mitjangant la
segient formula:

P=bpxGx(1+0.0025xD)




On G és el nombre total de partides jugades, D és la
diferencia entre el percentatge de partides jugades
amb negres i el percentatge de partides jugades amb
blanques i bp es mira a les seglients taules:

PERFORMANCE Classic | Semirapides | Rapides
b
2325-2399 36 18 12
2250-2324 30 15 10

1950-2024

6. Classificacio final

a. La classificacié final vendra determinada per la suma del total
de punts obtinguts per un jugador, que compleixi els requisits
abans exposats, en totes les competicions avaluables en les
dates establertes.

b. En cas d’empat a punts, es desempatara tenint en compte la
puntuacié obtinguda pels jugadors en tornejos de categoria A.
En cas de mantenir-se I'empat, en tornejos de categoria B i aixi
fins que s’arribi a desempatar.



