
Bases Circuit AEB 2013 
 

1. Motivació 
 
El Circuit AEB és un circuit, organitzat per l’Associació d’Escaquistes de 
Balears (AEB), de tornejos i competicions que es disputen a les Illes 
Balears durant un any natural. Els jugadors que participen en aquests 
esdeveniments guanyen punts d’acord amb un sistema de puntuació 
establert per l’AEB. Quan la temporada s’acaba, els millors jugadors 
segons el rànquing seran premiats. 
 

2. Dates  

 
El 1r Circuit AEB tendrà lloc des del 1 de Gener al 31 de Desembre de 
2013. 
 

3. Àmbit d’aplicació 
 

a. Un torneig serà aplicable al 1r Circuit AEB si la data de la 
primera ronda es troba inclosa en aquest període de temps, 
el torneig es celebra en les Illes Balears i té un dels formats 
següents: suís i round-robin, tant per equips o individual 
amb qualsevol ritme de joc. Per altres sistemes de joc, se 
n’estudiarà la inclusió. No s’inclouran els tornejos socials dels 
clubs. 

b. Un jugador podrà ser avaluat si és soci de l’AEB i es troba al 
corrent de pagament de quota abans de la 1a ronda d’un 
torneig determinat.   

 
4. Visualització 

 
En la web de l’AEB, www.escacsbalears.org , serà pública la llista de 
tornejos avaluats i la classificació parcial del circuit. 
 

5. Sistema de Puntuació 

 
a. A cada torneig se li assignarà una categoria segons la força 

dels participants. D’aquesta manera, s’estableixen les 
següents categories: 

 

 
 

 

http://www.escacsbalears.org/


CATEGORIA INTERVAL D’ELO 

A >= 2300 

B 2225-2299 

C 2150-2224 

D 2075-2149 

E 2000-2074 

F 1925-1999 

G 1850-1924 

H <1850 

 
b. L’interval d’ELO es calcularà de la següent manera (tenint en 

compte en cada jugador, el FIDE; si no en té, el FEDA; si no 
en té se li assignarà 1500): 
 

 Tornejos Round-Robin: Mitjana d’ELO de tots els 
participants. 
 

 Suïssos: 
 Més de 90 jugadors:  

 

(3xR1+2xR2+R3) / 6 + 45 
 

on R1 és la mitjana dels 10 primers del ranking,  
R2 mitjana dels 10 següents i R3 la mitjana dels 
10 següents. 
 

 Menys de 90 jugadors: 
 

(3xR1+2xR2+R3) / 6 + N/2 
 

on R1 és la mitjana dels 1/9 primers del ranking,  
R2 mitjana dels 1/9 següents i R3 la mitjana dels 
1/9 següents i N és el nombre de jugadors. 

 
c. En cada categoria els punts es troben distribuits usant 

diferents coeficients, segons el tipus de torneig, el nombre 
de rondes i la posició final del jugador. Es té una taula per 
cada ritme de joc. 
 

 Ràpides: Com a màxim 15 minuts per jugador, incloent 
l’increment per jugada corresponent a 60 jugades. 



 Semiràpides: Entre 15 i 60 minuts per jugador, incloent 
l’increment per jugada corresponent a 60 jugades. 
 

 Clàssiques: Com a mínim 60 minuts per jugador, 
incloent l’increment per jugada corresponent a 60 
jugades. 
 

Per norma general, les semiràpides donen la meitat de punts 
que les clàssiques, i les ràpides, una tercera part que les 
clàssiques. 

 
d. A continuació, es poden observar les taules on només 

apareixen els punts per a les 6 primeres posicions. La resta 
de posicions serà avaluada de la següent forma:  

 
Menos = arrodonir a un enter els punts posició anterior / 10 

             Si la posició anterior rebia punts llavors 
                  Si  Menos>=1 llavors 
                     Punts posició considerada= punts posició anterior - menos 
                  En cas contrari 

            Punts posició considerada= punts posició anterior – 1 
    En cas contrari 
          Punts posició considerada=0 

 

 
SUÏSSOS 
 
 
 

Suís +90 jugadors / Clàssic 

Categoria Posició final 

1 2 3 4 5 6 

A 700 462 308 210 154 126 

B 600 396 264 180 132 108 

C 500 330 220 150 110 90 

D 400 264 176 120 88 72 

E 300 198 132 90 66 54 

F 200 132 88 60 44 36 

G 120 80 54 36 26 20 

H 80 52 34 24 18 14 

 
 
 



 
 
 
 

Suís +90 jugadors / Semiràpides 

Categoria Posició final 

1 2 3 4 5 6 

A 350 231 154 105 77 63 

B 300 198 132 90 66 54 

C 250 165 110 75 55 45 

D 200 132 88 60 44 36 

E 150 99 66 45 33 27 

F 100 66 44 30 22 18 

G 60 40 27 18 13 10 

H 40 26 17 12 9 7 

 
 

Suís +90 jugadors / Ràpides 

Categoria Posició final 

1 2 3 4 5 6 

A 233 154 103 70 51 42 

B 200 132 88 60 44 36 

C 167 110 73 50 37 30 

D 133 88 59 40 29 24 

E 100 66 44 30 22 18 

F 67 44 29 20 15 12 

G 40 27 18 12 9 7 

H 27 17 11 8 6 5 

 

Suís -90 jugadors / Clàssic 

Categoria Posició final 

1 2 3 4 5 6 

A 700 420 252 154 98 70 

B 600 360 216 132 84 60 

C 500 300 180 110 70 50 

D 400 240 144 88 56 40 

E 300 180 108 66 42 30 

F 200 120 72 44 28 20 

G 120 72 44 26 16 12 

H 80 48 28 18 12 8 

 
 
 



 
 
 
 

Suís -90 jugadors / Semiràpides 

Categoria Posició final 

1 2 3 4 5 6 

A 350 210 136 77 49 35 

B 300 180 108 66 42 30 

C 250 150 90 55 35 25 

D 200 120 72 44 28 20 

E 150 90 54 33 21 15 

F 100 60 36 22 14 10 

G 60 36 22 13 8 6 

H 40 24 14 9 6 4 

 
 

Suís -90 jugadors / Ràpides 

Categoria Posició final 

1 2 3 4 5 6 

A 233 140 84 51 33 23 

B 200 120 72 44 28 20 

C 167 100 60 37 23 17 

D 133 80 48 29 19 13 

E 100 60 36 22 14 10 

F 67 40 24 15 9 7 

G 40 24 15 9 6 4 

H 27 16 9 6 4 3 

 
  Només podran obtenir punts aquells jugadors situats 

entre els 60% primers de la classificació. 
 

  En els suïssos de ritme clàssic, s’aplicaran els següents 
coeficients a l’hora de calcular els punts, depenent del 

nombre de rondes: 
 

Número de rondes Coeficient 

7-8 0.9 

9-10 1 

11-12 1.1 

13-14 1.2 

 



  Només seran vàlids aquells tornejos on com a mínim 
el 50% dels jugadors tenguin ELO FEDA o FIDE. 
 

ROUND-ROBINS 
 

 Les taules seran les mateixes que els suïssos amb 
menys de 90 jugadors.  

 
 Només podran obtenir punts aquells jugadors que 

aconsegueixin la meitat o més dels punts. 
 

 En els tornejos round-robin, els següents coeficients 

seran calculats a l’hora de calcular els punts, depenent 
del nombre de jugadors: 

 

Número de Jugadors Coeficient 

Una volta Dues Voltes 

4-5 - 0.65 

6-7 - 0.8 

8-9 0.8 0.9 

10-11 1 - 

12-13 1.1 - 

14-15 1.2 - 

 
 Només seran vàlids aquells tornejos on com a mínim el 

50% dels jugadors tenguin ELO FEDA o FIDE. 
 
 
COMPETICIONS PER EQUIPS 

 
  El sistema per calcular els punts obtinguts en una 

competició per equips es basa en el performance del 
jugador en aquesta. 

 
  Només seran vàlids aquells tornejos per equips on un 

jugador hagi jugat com a mínim el 50% de les 
partides. 

 
  El número total de punts es calcula mitjançant la 

següent fórmula: 
 

P=bp x G x ( 1 + 0.0025 x D ) 
 



On G és el nombre total de partides jugades, D és la 
diferència entre el percentatge de partides jugades 
amb negres i el percentatge de partides jugades amb 
blanques i bp es mira a les següents taules: 

 
 
 

PERFORMANCE Clàssic Semiràpides Ràpides 

bp 

>=2400 42 21 14 

2325-2399 36 18 12 

2250-2324 30 15 10 

2175-2249 24 12 8 

2100-2174 18 9 6 

2025-2099 12 6 4 

1950-2024 6 3 2 

<1950 4 2 1 

 
6. Classificació final 

 
a. La classificació final vendrà determinada per la suma del total 

de punts obtinguts per un jugador, que compleixi els requisits 
abans exposats, en totes les competicions avaluables en les 
dates establertes. 

 
b. En cas d’empat a punts, es desempatarà tenint en compte la 

puntuació obtinguda pels jugadors en tornejos de categoria A. 
En cas de mantenir-se l’empat, en tornejos de categoria B i així 
fins que s’arribi a desempatar. 

 
 

 
 


